
Freitag, 29. April 2022  
15:00 – 18:00 Uhr
CAPE 10, Alfred-Adler-Straße 1
1100 Wien

GAMING,  
GAME CULTURE 
UND  
GAMIFICATION  

unterstützt durch

Spielplatz
Workshop  

für Erwachsene



Mod, pay to win und DLC – was damit gemeint ist, wird in diesem Work-
shop auf einfache Weise erklärt. Auch wenn vielen Erwachsenen die Welt 
der Computerspiele fremd ist, für ihre Kinder gehört sie zum Alltag: rund 
71% aller 12- bis 13-jährigen Kinder spielen zumindest regelmäßig (JIM 
2020); weltweit werden 82 Mrd. Euro umgesetzt, womit die Spieleindus-
trie die umsatzstärkste Unterhaltungsbranche ist. Dementsprechend 
relevant ist Gaming im Zusammenhang mit Erziehung, Bildung und  
Jugendthemen.  

Der Workshop führt breitflächig in unterschiedliche Inhalte wie Spiele-
kultur, Grundbegriffe der Videospiele, Statistiken, Genres, Jugendpsy-
chologie (Gewalt- und Suchtdebatte) und Spielpädagogik ein. Neben the-
orielastigen Inputs werden einige Spiele direkt im Workshop ausprobiert 
und diskutiert – die Freude am Spielen wird also nicht zu kurz kommen!  
Der Workshop wird vom GameLab, einer Kooperation der Fachdidaktik 
der Geschichte (Universität Wien) und Nintendo, abgehalten.

GAMING, GAME CULTURE UND GAMIFICATION  
GAMING FÜR NON-GAMER*INNEN –  
BASISWISSEN COMPUTERSPIELE 
Freitag, 29. April 2022, 15:00 – 18:00 Uhr

Zielgruppe: 
Erwachsene

H
er

au
sg

eb
er

 u
nd

 M
ed

ie
ni

nh
ab

er
: C

A
PE

 1
0 

– 
D

ie
 g

em
ei

nn
üt

zi
ge

 S
ti

ft
un

g 
| A

lfr
ed

-A
dl

er
-S

tr
aß

e 
1 

| A
-1

10
0 

W
ie

n
G

es
ta

lt
un

g/
Pr

od
uk

ti
on

: V
ie

nn
a 

M
ar

ke
ti

ng
- 

&
 E

ne
rg

yc
on

tr
ac

ti
ng

 A
G

 | 
El

sa
-B

ie
ne

nf
el

d-
W

eg
 1

9/
2A

 | 
A-

10
20

 W
ie

n


